Учащиеся должны знать:

· Определение предмета информатики;

· Содержание понятий «информация» и «количество информации»;

· Определение «кибернетического» понятия информации, как произвольного текста, т. е. последовательности символов некоторого алфавита;

· Определение количества информации;

· Основные области применения компьютера;

· Определять количество информации, содержащейся в передаваемом сообщении, от способа кодирования определение и значение баз данных и ИПС;

· Понятие признака и запроса (простого и сложного) на поиск информации в ИПС;

· Основные операции с данными, допускаемые ИПС;

· Возможности текстового редактора;

· Основные понятия машинной графики;

· Основные операции редактирования изображения;

· Указанные методы;

· Что алгоритм — это организованная последовательность действий, допускаемых для некоторого исполнителя, записанная на формализованном языке;

· Определение программы как алгоритма, записываемого на формальном языке, понятном исполнителю, имитируемому на ЭВМ;

· Определение двух форм ветвлений: полный (имеющей две ветви) и неполной (имеющей одну ветвь);

· Определение цикла «Пока»;

· Определение вспомогательного алгоритма как произвольного алгоритма, снабжённого заголовком, позволяющим вызывать этот алгоритм из других алгоритмов;

· Метод пошаговой детализации;

· Правила перевода алгоритмов для Вычислителя на язык программирования;

· Реализацию основных способов организации действий и данных в языке программирования;

· Функциональную организацию компьютера;

· Принципы фон Неймана (принципы хранимой программы, двоичного представления информации, автоматического исполнения программы);

· Основные принципы создания и применения микропроцессорных систем в различным отраслях народного хозяйства, в науке и быту.

