Изменчивость (динамика) формы кисти. (Shape Dynamics)

Форма кисти может динамически меняться в момент рисования. Динамика формы складывается из трех параметров, шкалы для регулировки которых открывает окно динамики формы кисти.
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Изменение (дрожание) размера кисти Джиттер размера (size jitter)

Обеспечивает неровность (дрожание) линии за счет случайного изменения размера (диаметра) кисти. Здесь же устанавливается минимальный диаметр (в процентах); "дрожание" будет происходить в интервале от этого установленного минимального диаметра до рабочего диаметра кисти.
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Работает в режимах:

нет контроля вариабельности диаметра (control off) 
Управление:
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· Исчезновение, fade - постепенное исчезновение изображения (сведение диаметра до 0 или до установленного на специальной шкале минимального диаметра), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным Джиттер размера (size jitter), а если size jitter больше 0, то "дрожание" диаметра кисти (size jitter) накладывается на пошаговое уменьшение диаметра (fade), в результате чего исчезновение изображения будет неравномерным.
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Изменение (дрожание) угла поворота кисти Джиттер угла (angle jitter)

Этот параметр случайным образом изменяет угол поворота кисти, устанавливается в % от целого поворота, т.е. от 360 гр. Возьмем кисть со следующими параметрами (диаметр 30, угол 90 гр, скругление 50%, жесткость 0%, интервал 100%), и посмотрим, как меняется ее след:

[image: image9.png]Bowrrrep yrna





[image: image10.jpg]srpasnene [ —

VAN s AN




[image: image11.jpg]srpasnene [ —

AN PN i ot et




Работает в режимах:

Управление:
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· Исчезновение, Сглаживание - постепенное исчезновение дрожания угла (сведение угла к исходному), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным angle jitter, а если angle jitter больше 0, то "дрожание" угла поворота кисти (angle jitter) накладывается на всю линию.
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· Перо - изменчивость угла зависит от силы нажатия пера (для мышки этот параметр соответствует максимальному нажатию пера, т.е. 100%) 
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· Направление - угол наклона кисти определяется направлением движения кисти в каждый момент времени, ось кисти (вернее, ось формы, отпечатка кисти) постоянно перпендикулярна рисуемой линии
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Изменение (дрожание) "закругленности" кисти  Джиттер скругления (roundness jitter)

Обеспечивает случайное изменение степени "закругленности" кисти, т.е. ее отличие от круга и приближенности к эллипсу. Ниже есть шкала установки нижней границы roundness jitter - "минимальная скругление" (minimum roundness), измеряется в % от рабочего диаметра, в диапазоне от 0 до 100%.
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Работает в режимах:

нет контроля вариабельности "закругленности" кисти (control off) 
контроль:
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· Сглаживание - постепенное исчезновение изображения (сведение величины "закругленности" до 1% или до величины, установленной на шкале "минимальная скругление" (minimum roundness)), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным roundness jitter, а если roundness jitter больше 0, то "дрожание" величины "закругленности" кисти (roundness jitter) накладывается на всю линию.
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Рассеивание (Scattering)

Обеспечивает случайный разброс отдельных отпечатков кисти.
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Изменяется в % от рабочего диаметра кисти, в диапазоне от 0 до 1000%.
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Настраивается следующим образом:

1. устанавливаем разброс в %; 

2. на шкале Счет устанавливаем, сколько разбрасываемых частиц образуется из каждой частицы на линии 

3. определяем состояние чек-бокса "Обе оси" (Both Axis), он контролирует порядок распределения образующихся частиц: 

· если запретить Both Axis, новые частицы разлетаются только по оси, проходящей перпендикулярно точке, из которой они вылетели (т.е. по нормали); 

· если разрешить, новые частицы смещаются и по оси-нормали, и по перпендикулярной ей оси; в этом случае разброс частиц получается более хаотичный.


4. шкала Джиттер счета count jitter позволяет динамически изменять в момент рисования количество новых образующихся частиц, изменяется в диапазоне от 0 до 100%
Работает в режимах:

· Сглаживание - постепенное уменьшение количества новых частиц от числа, установленного на шкале count до 1, рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным count jitter, а если count jitter больше 0, то уменьшение количества новых частиц будет происходить не равномерно.

· Перов - количество новых частиц зависит от нажатия пера (для мышки этот параметр всегда равен 100%) 

Текстура (Texture)

Окно присвоения кисти текстуры, имитирует рисование на поверхности, имеющей текстуру.
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Качество имитации зависит, как ни странно, не от кисти, а от выбранной текстуры.
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Имеет следущие настройки:

1. окно выбора текстур из списка (можно добавлять свои текстуры) 

2. чек-бокс Инвертирование (Invert) дает возможность инвертировать цвета текстуры 

3. шкала масштабирования (Scale), устанавливается в диапазоне от 1 до 1000%, т.е. дает уменьшение до 100 раз и увеличение до 10 раз 

4. шкала глубины (Depth), определяет выраженность (контрастность) деталей текстуры.
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5. выпадающее меню режимов наложения текстуры на след кисти (Mode); Режимы наложения, которые в Photoshop формируются по одинаковым принципам и для слоев, и для кистей, подробно будут рассматриваться в другом уроке. Здесь же только скажу, что для получения большей наглядности текстуры лучше использовать режим "вычитание" (subtract); хотя это во многом зависит от степени "светлости" текстуры и кисти. 

6. Check-бокс включения детальных настроек текстуры Текстурировать каждый наконечник (Texture Each Tip), открывает следующие шкалы: 

· шкала динамического изменения, "дрожания" глубины текстуры (Depth Jitter), устанавливается в диапазоне от 1 до 100%; 

· шкала установки минимальной глубины (Minimum Depth), диапазон от 1 до 100% от рабочей глубины. Устанавливает минимальную глубину, которая будет ограничивать "дрожание" глубины текстуры;

Работает в режимах:
нет контроля вариабельности "дрожания" глубины текстуры (control off) 
Управление:

· Сглаживание - постепенное исчезновение текстуры (сведение глубины к величине, установленной на шкале минимальной глубины), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным Depth jitter, а если Depth jitter больше 0, то "дрожание" глубины текстуры накладывается на всю линию.
[image: image27.jpg]Hode: [Subtract .
Deptn =
_—

Wi Dept 0%
—_—

Depth tter o% ey
—_—

Contrat: [Fade vl





· Перо - изменчивость глубины зависит от силы нажатия пера (для мышки этот параметр соответствует максимальному нажатию пера, т.е. 100%) 

Двойная кисть (Dual Brush)

Обеспечивает эффект одновременной работы двух кистей. Параметры первой кисти определяются всеми предыдущими настройками, параметры второй кисти выставляются в этом окне.
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Имеется: 

1. шкала установки диаметра (Diameter); 

2. кнопка установки диаметра по умолчанию (Use Sample Size), диаметр берется в Brush Presets этой кисти; 

3. шкала разброса (scattering), обеспечивает случайный разброс отдельных отпечатков кисти; 

4. чек-бокс "Обе оси" (Both Axis), описание его работы есть выше (раздел Scattering); 

5. шкала Счет count определяет, сколько разбрасываемых частиц образуется из каждой частицы на линии

вот пример работы двойной кисти, формируюшейся из этих кистей:
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