Изменчивость (динамика) цвета. (Color Dynamics)

Обеспечивает динамическое изменение "дрожание" цвета в момент рисования. 

Имеются:

1. Cмешиваемость текущего цвета и цвета фона (Foreground/Background jitter); 

2. Изменчивость, "дрожание" тона (Hue jitter); 

3. Изменчивость, "дрожание" насыщенности, цветности (Saturation jitter); 

4. Изменчивость, "дрожание" яркости (Brightness jitter); 

5. Чистота цвета (Purity).

Смешиваемость текущего цвета и цвета фона (Foreground/Background jitter)

Формируется так: из градиента (между текущим цветом и цветом фона) от текущего цвета берется участок длиной, определяемой установленными процентами на этой шкале. Изменяется в диапазоне от 0% до 100%.
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Работает в режимах:
нет контроля вариабельности смешиваемости цветов (control off) 

· Сглаживание - постепенное исчезновение текущего цвета (т.е. переход к цвету фона), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным Foreground/Background jitter, а если Foreground/Background jitter больше 0, то переход от текущего цвета к фоновому будет неравномерным;
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· Перо - смешиваемость цветов зависит от силы нажатия пера (для мышки этот параметр соответствует максимальному нажатию пера, т.е. 100%) 

Изменчивость, "дрожание" тона Джиттер оттенка (Hue jitter)

Обеспечивает разброс по шкале тона (Hue) от текущего цвета (тона), измеряется в %, диапазон от 0% до 100%. Причем разброс идет от текущего тона по шкале в обоих направлениях
[image: image3.jpg]<<<<<<<<<

<<<<<<<<<

eeeeeeeeeeeeee




Изменчивость, "дрожание" насыщенности, цветности  Джиттер насыщения (Saturation jitter)

Обеспечивает разброс цвета по градиенту между текущим цветом и белым, используемый участок этого градиента определяется в%, диапазон от 0% до 100%.
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Изменчивость, "дрожание" яркости Джиттер яркости (Brightness jitter)

Обеспечивает разброс цвета по градиенту между текущим цветом и черным, используемый участок этого градиента определяется в%, диапазон от 0% до 100%.
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Параметры цветности и яркости (Saturation, Brightness) вместе обеспечивают изменение цвета внутри спектра: черный-текущий цвет-белый.
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Чистота цвета (Purity).

Увеличивает или уменьшает насыщенность (Saturation) цвета. Изменяется в диапазоне от -100 до 100%. принцип работы:
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пример работы:
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Другие установки изменчивости  Другие динамики (Other Dynamics)

Имеется:

1. Изменчивость, "дрожание" плотности (Opacity jitter); 

2. Изменчивость, "дрожание" потока (Flow jitter)

Изменчивость, "дрожание" плотности (Opacity jitter)

Обеспечивает динамическую изменчивость прозрачности в момент рисования, измеряется в %, диапазон от 0% до 100%.
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Работает в режимах:
нет контроля вариабельности прозрачности (control off) 

· Исчезновение, fade - постепенное исчезновение рисуемой линии (т.е. переход к 100% прозрачности), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным Opacity jitter, а если Opacity jitter больше 0, то исчезновение линии будет неравномерным;
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· Перо - прозрачность зависит от силы нажатия пера (для мышки этот параметр соответствует максимальному нажатию пера, т.е. 100%) 

Изменчивость, "дрожание" потока (Flow jitter)

В двух словах объясним разницу понятий "поток" и "прозрачность". При увеличении прозрачности, ширина следа кисти остается одинаковой, но меняется его прозрачность равномерно в каждой точке следа. При уменьшении потока прозрачность в центре следа остается неизменной, а по краям увеличивается. Таким образом имитируется изменение силы потока из распылителя. На рисунке внизу представлены следы кисти при 100%, 50% и 10% прозрачности (Opacity) и потока (Flow), соответственно:
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Flow jitter обеспечивает динамическую изменчивость потока в момент рисования, измеряется в %, диапазон от 0% до 100%.
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Работает в режимах:
нет контроля вариабельности потока (control off) 
· Исчезновение, fade - постепенное исчезновение рисуемой линии (т.е. переход силы потока к 0% ), рядом есть окно ввода количества шагов, в течение которых это произойдет. Параметр может работать с отключенным Flow jitter, а если Flow jitter больше 0, то уменьшение потока будет неравномерным;
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· Перо - поток зависит от силы нажатия пера (для мышки этот параметр соответствует максимальному нажатию пера, т.е. 100%) 

Далее идут 5 переключателей. Они не имеют собственных окон с настройками.
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Шум (Noise)

Добавляет к следу кисти шум, в той его части, где плотность меньше 100%.
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Мокрые края (Wet edges)

Усиливает насыщенность следа по краям и уменьшает в центре. Имитирует акварель.
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Пульверизатор (Airbrush)

Имитирует работу аэрографа

Смягчение (Smoothing)

Сглаживает резкие углы, образующиеся при быстром движении мышки или пера, линия становится более плавной.

Защита текстуры (Protect texture)

Обеспечивает запоминание выбранной текстуры и автоматическое присвоение ее любым кистям, которые будут использоваться в дальнейшем
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А теперь рассмотрим кисти на конкретном примере Инструмент Кисть.
Для того чтобы работать с этим инструментом, необходимо на панели инструментов выбрать Инструмент «Кисть».

Затем на панели опций кисти выбрать диаметр -30, твердость – 0, непрозрачность – 100% и течение 50% выбираете основной цвет (двойным щелчком на квадратике цвета и в диалоговом окне выбираете нужный вам цвет). Затем рисуете, используя те знания, которые вы получили из лекции выше. 
Для этого инструмента существуют различные формы кистей и их можно загрузить отдельно. Нажмите треугольник на панели опций кисти. Появится окно см. рисунок ниже.

Выберите любую группу кистей. Можете загрузить все группы по отдельности. 
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Например, загрузятся кисти группы Natural Brushes 2
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Assorted Brushes
Basic Brushes
Caligraphic Brushes
Drop shadow Brushes
Dry Media Brushes
Faux Firish Brushes

Natural Brushes
Special Efect Brushes
Square Brushes

Thick Heavy Brushes
Wet Media Brushes




Изменяя динамики кистей, вы можете получить в итоге очень интересные рисунки.















